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Chalets - Mazots

Toilettes

Points d'eau



BLANC 234 187 293 437 187 354 352 480 172 2696

JAUNE 226 178 286 429 166 345 339 461 172 2602

BLEU 217 162 275 394 159 323 326 402 155 2413

ROUGE 209 141 269 386 145 278 314 396 144 2282

TROU 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ALLER

PAR 4 3 4 5 3 4 4 5 3 35

COUPS 
REÇUS 13 6 16 17 8 3 1 15 10 MAX 2H

359 333 379 429 149 394 367 497 384 3291 5987

346 324 351 388 136 370 323 487 363 3088 5690

332 315 342 378 131 347 314 455 351 2965 5378

280 305 334 354 124 299 281 419 334 2730 5012

10 11 12 13 14 15 16 17 18 RETOUR TOTAL

4 4 4 5 3 4 4 5 4 37 72

5 9 7 18 14 2 4 12 11 MAX 2H MAX 4H
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RÈGLEMENT INTÉRIEUR :
Réservation de départ obligatoire.
Il est impératif de se présenter au starter 5 min avant le départ.
Respect de l’Etiquette : 

• Les 3 R : Replacez vos divots / Ratissez les bunkers / Relevez vos 
pitchs
• Suivez la partie qui précède

RÈGLES LOCALES
Hors limites : Piquets blancs ou lignes blanches (ces dernières 
prévalent), bordure ciment à gauche du bunker du green du trou N° 5. 

Terrains en réparation : Piquets bleus, les drains effondrés ou gonflés 
(poche d’eau), les copeaux de bois. Toutes parties dégarnies sur 
fairway ou rough seront considérées comme terrain en réparation.

Obstructions inamovibles : Tous les chemins quel que soit leur 
revêtement et les pylônes de télécabine. Les filets de protection, les 
rochers qui émergent du terrain et les mazots 24-2. Les rondins de bois, 
les embases de canons à neige, les plaques métalliques, les arroseurs.

Obstruction amovible 24-1: Les pierres dans les bunkers, les piquets 
de 135 m.

Cas particuliers : Si la balle frappe un câble ou un pylône de 
télécabine, le coup sera annulé et sera rejoué obligatoirement : 
pénalité pour infraction à cette règle de 2 coups.

Retard au départ : La note de la règle 6.3 sera appliquée (5 min).

En cas d’orage (sirène) : Arrêt immédiat du jeu, marquer sa balle et 
retour au Club-House.

Balles placées : Une balle reposant dans une zone tondue ras du 
parcours peut, sans pénalité, être relevée et nettoyée. 

Jeu lent : Au troisième avertissement, le jeu lent sera sanctionné par 
2 points de pénalité. (maximum 4h30 en 4 balles - 4h00 en 3 balles).



Jouer de préférence un fer au départ 
pour ne pas se retrouver dans les arbres 
sur le plateau du haut puis un petit fer 
au second coup (attention à la butte de 
gauche). Possibilité d’attaquer le green 
en 1 pour les bons joueurs.



Par 3 assez long, s’appuyer légèrement 
sur la droite car difficulté « hors limites » 
à gauche.



Par 4 assez court, s’appuyer légèrement 
sur la droite.

Difficulté : bunker frontal protégeant le 
green.



Par 5 en montée, dog-leg droite, s’aligner 
sur le mazot au drive de droite second 
coup sur le plateau.

Pas de difficultés majeures pour l’attaque 
du green, « hors limites » derrière le green.



Par 3 avec une difficulté « hors limite » 
à gauche, long green (jouer plutôt long).



Par 4 avec un léger devers droite, 
s’aligner sur la gauche du fairway ; puis 
attaque de green par la gauche.



Par 4 avec une difficulté majeure : 
obstacle d’eau à droite ; viser l’arbre 
du milieu ; puis attaque de green sans 
problème, en légère montée.



Par 5 avec un obstacle d’eau à droite ; 
s’appuyer légèrement sur la gauche du 
fairway. Puis 2ème coup devant l’eau, et 
attaque de green assez simple.



Par 3 en descente avec un obstacle 
d’eau assez court au départ green-
défendu par deux petits bunkers, attaque 
sons difficultés majeures.



Long Par 4 avec quelques difficultés 
à l’attaque du green bunker frontal 
défendant le green, jouer fond de green.



Par 4 avec dog-leg gauche, attention 
aux arbres de chaque côté. Jouer la 
balle plutôt avec un bois 3 ou un fer.



Par 4 assez large, assurer la sortie du 
drive. Attaque de green sans difficultés, 
défendu par bunker à gauche.



Par 5 en montée avec un dog-leg 
droite et un green surélevé. Placer le 
drive légèrement à gauche pour avoir 
l’ouverture en direction du green au 
second coup. Possibilité d’attaquer le 
green en 2 pour les bons joueurs.



Par 3 en descente, avec un danger à 
gauche : « hors limites ».



Par 4 avec un dog-leg à gauche. 
S’aligner légèrement sur la droite du 
fairway; green défendu par deux bunkers 
à droite. Attaque conseillée par la 
gauche.



Par 4 avec un obstade d’eau frontal à 
portée de Drive (ou Bois 3) jouer court de 
l’eau. Attaque de green : bunker à droite.



Long Par 5; s’appuyer au drive légèrement 
vers la gauche; 2ème coup au centre. 
Seule difficulté du green : sa lonqueur.



Par 4 avec un dog-leg gauche. 
S’appuyer au drive légèrement vers la 
droite; attaque de green en descente.
Attention: « hors limites » à gauche et 
derrière le green.





SWINGUER LA TÊTE 
DANS LES NUAGES

04 50 21 29 79
golf.megeve@fourseasons.com

www.golf-megeve.fr
3001 Rte Edmond de Rothschild, 74120 Megève


